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Hei parahin
kylakehittaja!

KASIKIRJAN SISALTO

Kylan kehittiminen on aivan oma kuninkuuslajinsa. Suunnittele
Tarkeydessaan se on huippuluokkaa kylien ihmisten ja Vaihe 1. Kuunteleminen & osallistaminen
kaikessa laajudessaan maaseudun elinymparistojen Vaihe 2. Strateginen kehittiminen

seka hyvinvoinnin edistajana. Kylissa tapahtuvaan
kehittamiseen liittyy kuitenkin omat haasteensa muun
muassa paaasiallisesti vapaaehtoisin talkoovoimin
tehtavasta tyosta johtuen.

Ideoi & kokeile

Vaihe 3. Kettera kokeileminen
Vaihe 4. Oppiminen & jalostaminen

Tahan kasikirjaan on pyritty koostamaan yleisen tason

kehittamisprosessi seka tahan kytkeytyvia kaytannon- Jalkauta & jatkokehit a
laheisia vinkkeja, valikoituja menetelmia ja tyokaluja Vaihe 5. Kdytintoon jalkauttaminen
erityisesti kylissa tapahtuvan kehittamisen tueksi. Vaihe 6. Jatkuva kehittaminen
Kasikirja perustuu Rovaniemi kyldssa -hankkeessa

-, (2022-2023) testattuihin ja taman pohjalta

"y, v jatkojalostettuihin siséltoihin.
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SUUNNITTELE

VVaihe 1. Kuunteleminen & osallistaminen
\Vaihe 2. Strateginen kehittaminen
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Suunnittele

Vaihe 1. Kuunteleminen & osallistaminen

Aloita kehittdminen osallistamalla kyldsi mukaan. Ala
nojaa vain kylayhdistyksen ja -aktiivien ajatuksiin vaan
kutsu kylalaiset avoimesti ja rohkeasti mukaan! Kun otat
thmiset mukaan heti alusta alkaen, he sitoutuvat myos
huomattavasti tehokkaammain itse tekemiseen.

Kasvokkain kahvikupin, pirtinpoydan tai nuotiotulen
aarella on hyva kohdata ja kuulla, millaisia todellisia
tarpeita ja ideoita kylalla onkaan. Myos laajemmilla
kylakyselyilla on oma paikkansa koko kylan, ja erityisesti
niiden hiljaisempienkin, kuulemisessa aina aika ajoin.
Parasta on toki, jos pystyt osallistamaan kylalaiset
aktiivisesti mukaan yhteiskehittamisen tyopajaan.
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Tyokaluja, menetelmia, vinkkeja & linkkeja

e Havainnoi arjessa
e Kohtaa ja kuuntele
o Kylakysely* kuuntelemisen tyokaluna

o Kylapajat osallistamisen tueksi

*Esitelty tarkemmin seuraavilla sivuilla.
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Vaihe 1. Kuunteleminen & osallistaminen o Kylikyselyn sisillon osalta on luonnollisesti syyta

Kylakysely | Vinkkeja pohtia ajankohtaiset ja relevantit kysymykset
mahdollisimman ytimekRdadsti ja rajatusti.

Kayta kysymysten asettelussa mahdollisimman
yksiselitteisesti ymmadrrettavaad Rieltd ja sanavalintoja.
Kysymykset on tehokkainta muotoilla siten, etta ne
puhuttelevat suoraan vastaajaa ja laittavat aivot
automaattisesti pohtimaan asiaa mahdollistimman
aidoista lahtokohdista. Esimerkiksi: “Miten Sina olet
Rokenut asian X?“ tai jatkettavan lauseen muotoon
"Ajattelen X asian suhteen, ettd...[vastauskentta]”.
Kyselyyn on hyva liittaa myos mahdollinen
haastattelutiedustelu (ja tahan ohjaava erillinen
yhteystieto- /ilmoittautumislomake), mika
mahdollistaa epaselvyyksiin tai ylipaataan vastauksiin
syventymisen, jotka usein voivat kyselyissa vaaristaa
kerattavaa ymmarrysta.

e Kyselyn toteuttaminen kylalla perinteisesti ja / tai
digitaalisia kyselytyokaluja hyodyntaen on
yksinkertaisuudessaan tehokas tapa kuulla
laajempaa joukkoa, tavoittaa erityisesti ne keiden
adani jad usein kuulematta seka saada anonyymisti
toteutettuna aidosti rehelliset vastaukset. Etenkin
digitaalisesti toteutettuna ja eri kanavissa somea
myoten voidaan tavoittaa tehokkaasti myos
moRRildisid tai muutoin Ryldssd vierailevia.
Digitaalisiin kyselyihin voit hyodyntaa esimerkiksi
ilmaista Google Forms:ia.

e Pidathan huolen kuitenkin tietosuojasta, mikali
keraat henkilotietoja osana kyselya /arvontaa. Lue
lisaa Rovaniemen kaupungin tietosuojainfosta.
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https://www.google.com/forms/about/
https://www.rovaniemi.fi/Selosteet/Tietosuoja
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Vaihe 2. Strateginen kehittiminen Tyokaluja, menetelmia, vinkkeja & linkkeja

Kun olet kuunnellut ja osallistanut, kerannyt ja luonut * Kehittamisen matka / Sail Boat -analyysi*

ymmarrystd, on aika laatia kehittdmisen suunnitelma, suunnittelun tyokaluna

joka pohjaa nyt laajemmin kylalaisten todellisiin

.nak.en?i'l.(sun.. | (.?tté.l. k(?hlttammen on .aldOS.tl vallfuttavaa e Nykytila-Kuilu-Tavoitetila -analyysi

ja pitkajanteistd, taman tulee olla kuitenkin myos , , :
yksinkertaistettuna strategisena

strategista.
pohdintana

Strategia on yksinkertaisimmillaan ja ennen kaikkea
maaratietoisia tekoja. Strategia on sita, mita teemme tai e Arvonluonti kehittdmisen ohjenuorana -

jatamme tietoisesti tekematta arjessamme. Kylan .1 :
. . e . . ) eli mitka teot tuottavat eniten arvoa
strategian ydintehtava on varmistaa isossa kuvassa, etta X
kylallemme

menestyisimme kylana entista paremmin. Kehittamisen
osalta keskeisinta on maarittaa yhteinen tavoitetila ja

o : g
kriittiset toimenpiteet taman saavuttamiseksi. Esitelty tarkemmin seuraavilla sivuilla.
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\aihe 2. Strateginen kehittaminen Ohjeet

Kehittamisen matka / Sail Boat | Menetelma
0. Alkuvalmistelut / Yleinen ohjeistus:

e Myos strategian laadintaan ja kehittamisen o Tulosta tyostopohjat (A3-tulosteena). Voit tulostaa

suunnitteluun on edelleen hyva osallistaa mukaan
kylalaisia (ja asiantuntijoita) monipuolisilla
nakemyksilld.

Kehittamisen matka / Sail Boat -analyysi on
helpostilahestyttava ja tehokas tapa osallistaa
rajattu joukko suunnittelemaan yhteista
kehittamisen matkaa.

Menetelma auttaa keskittymaan vaiheittain
keskeisiin kehittamisen osa-alueisiin. Visualisoitu
ilme helpottaa ohjaamaan yhteista ajatusta
mielikuvien kautta, jolloin voidaan varmistaa, etta
Raikki puhuvat samasta asiasta.

Menetelmaan hyodynnettavat tyostopohjat loydat
tasta linkista.

b =

myoOs useamman kappaleen samaa pohjaa, mikali
tyostatte isossa porukassa, jolloin asioita voi tyostaa
useammassa pienryhmassa.

Varaa riittavasti kynia ja post-it /tarralappuja seka
poytatilaa.

Jakaantukaa joko yhden tyoskentelypisteen tai
pienryhmissa useamman pisteen aarelle tyostamaan
osa-alueita numeroidussa jarjestyksessa.

Jokaisessa osiossa jokainen osallistuja kirjoittaa ensin
ajatuksensa omille tarralapuilleen itsenaisesti. Taman
jalkeen tarralaput kootaan yhteiselle tyostopohjalle
kaikkien nakyville, jolloin naista voidaan keskustella
seka paattaa demokraattisesti, mitka ovat relevantteja
asioita yhteisesta nakokulmasta.

i W/



https://drive.google.com/file/d/1pgFQ08CLY3ae7zxwUajMz_z9mI02iumV/view?usp=drive_link
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Kehittamisen matka / Sail Boat | Menetelma
Ohjeet - jatkuu
3. Miehisto:

e Kolmannessa osiossa keskitytaan pohtimaan ja
maarittamaan kehittajien rooleja ja vaadittua
osaamista: “Ketkd ovat kehittdimisen matkallamme?”,
“Keita matkalle tarvitaan mukaan?”

e Verratkaa naita erityisesti 2. osiossa maaritettyihin
kehittamisen toimenpiteisiin.

1. Paamaara:

e Ensimmaisessa osiossa keskitytaan pohtimaan ja
maarittamaan kehittamisen matkan paamaaraa eli
yhteista tavoitetta: “Mthin haluamme padsta?”,
“Mitd haluamme saavuttaa?”, "Milta
onnistumisemme nayttaa?”

2. Toimet:

e Toisessa osiossa keskitytaan pohtimaan ja
maarittamaan konkreettisia kehittamisen
toimenpiteita: “Mita matkalla tulee tapahtua?”,
"Minka astioiden tulee olla totta, jotta saavutamme
paamadramme?”

e Verratkaa naita erityisesti 1. osiossa maaritettyyn
paamaaraan /kehittamisen tavoitteisiin (edelliset
tyostOpohjat on hyva jattaa aina kaikkien nakyville
myQs seuraavaa vaihetta tyostaessa).

N = e O\

4. Edistajat:

e Neljannessa osiossa keskitytadn edelleen pohtimaan
ja maarittamaan kehittamisen resursseja: “Mitka
tekijat vievat meitd eteenpdin?”, “Mitkd ovat
resurssejamme ja vahvuuksiamme?”

e Verratkaa naita erityisesti 3. osiossa maaritettyihin
tekijoihin ja roolitukseen.
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Kehittamisen matka / Sail Boat | Menetelma 7. Esikuvat /Kilpailijat:

Ohjeet - jatkuu e Seitsemannessa ja viimeisessa 0siossa voidaan
5. Hidasteet: keskittya pohtimaan toisaalta olemassa olevia
e Viidennessa osiossa keskitytain tunnistamaan inspiroivia ratkaisuja kehittamisen kohteeseen liittyen:
kehittdmistd hidastavia tekijoita ja mahdollisia “Mitd jo olemassa olevia ratkaisuja tunnemme?”, “Mistad
heikkouksia: “Mitkd tekijdt hidastavat voisimme ottaa mallia?” ja /tai toisaalta erottautumis-
matkantekoamme?”, “Mitkd ovat haasteitamme ja tekijoita: “Mista meidan tulisi erottua?”
heikkouksiamme?” Verratkaa naita erityisesti 1. osiossa madritettyyn
e Verratkaa naita erityisesti edelleen 2. osiossa tavoitetilaan.
madritettyihin kehittimisen toimenpiteisiin ja 3.
X. Kokonaiskuva:
e Lopuksi on hyva kayda viela kaikki osa-alueet 1api
6. Uhat: kertauksenomaisesti ja tehda tarvittavat

e Kuudennessa osiossa keskitytadn tunnistamaan taydennykset /muutokset, kun kokonaiskuva on nyt

kehittdmisen riskeja: “Mitkd tekijdt voivat estdd hahmotettu.
matkantekomme?”, “Mitd riskeja matkaamme e Nyt teilld on olemassa “kRartta” yhteiselle kehittamisen

litttyy?”, “Mitd meiddn tulee vdlttdaa?” matkallenne, jolla voitte suunnistaa kohti haluttua

e Verratkaa naita erityisesti edelleen 2. osiossa yhteista padamaadrad! Karttaa on toki yha hyva paivittaa
maaritettyihin kRehittdmisen toimenpiteistin. tarpeen mukaan.
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KEHITTAMINEN ALKAA KUUNTELEMISESTA

“Kylakysely on ollut todella hyva apu! Sielta saatiin
pontta ja nakemysta siita, mita olisi hyva tehda.”

Rovaniemi kylassa -hankkeen kylakehittaja
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IDEOI & KOKEILE

Vaihe 3. Kettera kokeileminen
VVaihe 4. Oppiminen & jalostaminen



}i KYLAKEHITTAJAN KASIKIRJA

Ideoi & kokeile I SRS Y SRR

Vaihe 3. Ideointi Tyokaluja, menetelmia, vinkkeja & linkkeja

Kun kehittamisen suunta ja suunnitelmat on
maaritettyna on aika lahtea viemaan kehittamisen
toimenpiteita kaytannon tasolle. Tassa vaiheessa
kannattaa kuitenkin pitaa viela mieli avoimena. Sen
sijaan, etta lahtisimme samoin tein viemaan eteenpain
ensimmaisid ajatuksiamme, on hyva antaa tilaa viela e “Kylla! Ja...” - rakentava asenne
avoimelle ja hullultakin tuntuvalle ideoinnille. Vain lahtokohtana

ndin voidaan loytad aidosti innovatiivisia ratkaisuja!

o Tavoitteena mahdollisimman paljon ja
innovatiivisia ideoita (naita ehtii
*ampumaan alas” kylla myohemmin)

e Rovaniemi kylassa -peli* osallistavan

Edelleen ideointiin on hyva osallistaa mahdollisimman _ - !
ideoinnin tehostajana

eri nakokulmista katsovia ihmisia, jolloin saadaan
mahdollisimman rikas joukko ideoita
jatkokehitettavakst. *Esitelty tarkemmin seuraavilla sivuilla.
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VVaihe 3. |ldeointi

.. I _ . Saannot / Ohjeet
Rovaniemi kylassa -peli | Menetelma

e Rovaniemi kyldssé -peli on matalan kynnyksen 0. Alkuvalmistelut:
lautapeli kylien kehittdmiseen. Tama on Rovaniemi o Tulosta pelilauta /kartta (A3-tulosteena). Voit tulostaa ja
kylassi -hankkeessa luotu lautapelin prototyyppi, teipata taman myos useammassa osassa isomman kartan

eli kokeiluversio, jota on testattu osana yhteista muodostamiseksi.
kehittamisti erityisesti kylien vilisessa e Tulosta hahmo-, haaste- ja ideakortteja riittdva maara

A4-tulosteena (kaksipuoleisena). Leikkaa haaste- ja
ideakortit A5-kokoon.

kehittamisessa. Peli on kuitenkin omiaan
kaikenlaiseen osallistamiseen aina alkuvaiheen
Ruuntelemisesta ja myohemmdn vaiheen ideointiin.

e Peli tekee kasiteltavista asioista konkreettisempia
ja helposti lahestyttavampia, mika tehostaa
erityisesti yhdessa ideointia eri nakokulmista.

e Ohesta loytyy pelin saannot/ohjeet ja tarvittavat
materiaalit puolestaan taman linkin takaa.
Materiaaleja voidaan soveltaa my0Os vapaasti
esimerkiksi vain yhteisen keskustelun tukena.

1. Hahmokorttien luominen:

e Tayta hahmokorttien tiedot. Tiedot voivat perustua
osallistujiin itseensad, heidan tuntemiinsa kylan edustajiin
tai tiettya kohderyhmdaa edustaviin henkiloitymiin.

 Jokainen osallistuja voi pelata siis joko itsenaan tai
asettuen jonkun muun kylalaisen rooliin. Pelid voidaan
pelata myoOs yhdessa aina jonkun tietyn henkilon /
kohderyhman edustajan nakokulmasta tarkastellen.

/ISR SUNRG U « AR


https://drive.google.com/drive/folders/1isyToaagvhQ_uNTK_jruGChc4kRIKetC
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Rovaniemi kylassa -peli | Menetelma
Saannot / Ohjeet - jatkuu

2. Haastekorttien luominen:
o Kirjataan tunnistettuja /koettuja haasteita korteille.
o Tarkead on pohtia myos naiden taustasyitd (kohta 2.
“Juurisyy’).
o Lopuksi maaritelladn viela haasteen merkittavyys
(kohta 3.). Tama auttaa tarvittaessa peliin / kasittely-
jarjestykseen otettavien haasteiden priorisoinnissa.

3. Ideakorttien luominen / Yksinkertaistettu peli:

o Pelia voidaan alkaa pelaamaan yksinkertaisimmillaan
nostamalla vuorotellen haastekortteja ja tayttamalla
ndihin vastaavia ideakortteja.

e Helpoiten tama tapahtuu yhdessa koko porukalla
ideoiden. Muistakaa kuitenkin tarkastella haasteita ja
ratkaisuja eri “hahmojen” nakokulmasta!

o Pelilautaa voi yksinkertaistetussa pelissa hyodyntaa
vain yleistason karttana hahmottamisen tukena.

4. Varsinainen peli:
(jata talloin vaihe 3. valista)

4.0. Aloitus

Varsinaisessa pelissa jokainen pelaaja valitsee /arpoo
oman hahmonsa, jonka ndkokulmasta han toimii pelin
ajan.

Pelaaja asetetaan pelilaudalle (edellyttaa erillisia fyysisia
pelinappuloita /merkkeja). Pelin voi aloittaa omasta
kotikylastaan tai vaihtoehtoisesti nappulat voi arpoa
satunnaisesti “1” merkittyihin ruutuihin /naiden
ymparille.

. Kierros 1 — Haaste

Aloitusvuorossa oleva pelaaja nostaa haastekortin ja
miettii, mitd tama tarkoittaa oman hahmonsa seka
sijaintinsa nakokulmasta. Osana pohdintaa on suotavaa
kayda yhteista keskustelua yhdistaen eri hahmojen
nakokulmia.

/ISR SUNRG U « AR
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. Kierros 1 - Ideointi 4.2. Kierros 2 — Uutta nakokulmaa
Seuraavaksi nostetaan ideakorttipohjia, johon jokatnen e Seuraavalla kierroksella jokainen siirtaa omaa
pelaaja ideoi vahintadn yhden ratkaisuvaihtoehdon (kohta pelinappulaansa laudalla ldhimpddn “2” merkittyyn
“l. Ratkaisu” ja “2. Edellytykset”) oman hahmonsa peliruutuun /taman ymparille.
nakokulmasta. Ideakortteja voi tayttaa halutessaan myos Jalleen aloittava pelaaja nostaa seuraavan haastekortin ja
useamman per pelaaja. toimitaan ensimmaisen kierroksen tavoin kunnes kaikki ovat
Jokainen pelaaja esittelee oman/omat ideakorttinsa nostaneet kortin ja naihin on ideoitu ratkaisuja.
Iyhyesti. Taman jalkeen naitd voidaan taydentaa Uudessa peliruudussa huomiota on syyta kiinnittaa
tarvittaessa viela yhteisesti. erityisesti tdmdn mukaiseen nakokulmaan. Tata voi pohtia
Seuraavaksi arvioidaan yhdessa jokaisen idean ennen kaikkea apukysymyksin: “Miten voisimme tehdd
toteutettavuus (kohta 3.). Jos yhteista nakemysta ei 10ydy, yhteistyota haasteen ratkaisemiseksi?” tai “Mitda voisimme
arviointi voidaan jarjestaa aanestyksend, mista lasketaan oppia?” ko. kylan /alueen suhteen.
keskiarvo. Jos haastekortit loppuvat nostopakasta, tama ei haittaa.
Taman jalkeen ideakortit annetaan vuorossa olevalle Voitte jalkimmaisilla kierroksilla ottaa aiemmin nostetut
pelaajalle, joka laittaa nama nostamansa haastekortin alle haasteet ja ideat, mutta tarkastella naita nyt nimenomaan
toteuttavuuden mukaisessa jarjestyksessd (suurtmman uuden alueen nakokulmasta.
arvosanan saanut pddllimdiseksti).
Taman jalkeen vuoro stirtyy seuraavalle pelaajalle, joka 4.3. Kierrokset 3 & 4 — Uusia nakokulmia
nostaa seuraavan haastekortin, johon jalleen ideoidaan e Kierroksilla kolme ja nelja toimitaan samoin kuin aiemmilla
tata koskevia ratkaisuvaihtoehtoja. Nain edetadn kunnes kierroksilla. Ks. erityisesti kierroksen 2. ohjeet uusien
jokainen pelaaja on nostanut yhden haastekortin. alueiden suhteen.

/ISR SUNRG U « AR
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Jatkosovellutuksia:

» Ideoituja ratkaisuja on syyta pelin jalkeen viela analysoida
tarkemmin, yhdistelld ja jatkokehitelld eteenpdin aina
konkreettisiksi kokeiluiksi asti.

o Edelleen pelia voidaan toki pelata uudelleen paitvitettdavin
haastein ja mielellaan eri kohderyhmia osallistaen.

 Jatkopelikierroksilla voidaan myos hyodyntaa jo olemassa
olevia ideoita tukena. Talloin olemassa olevia ideakortteja
voi jalostaa uusilla ideakorteilla.

4.4. Pelin paattyminen:

o Peli paattyy, kun nelja (4) kierrosta on pelattu.

o Mikali kuitenkin haastekortteja jaa yha nostamatta,
voidaan nama nostaa lopuksi “jokerikortteina”, jolloin
naihin voidaan ideoida viela yhteisesti ratkaisuja
(talloin ei tarvitse rajata nakokulmaa sen hetkiseen
alueeseen). Erityisesti merkittdviksi nahdyt haasteet
on hyvd kayda viela lapi.

Pelin lopputuloksena syntyy valtava madra erilaisia
ideoita eri kohderyhmien ja alueiden /yhteistyon
nakokulmasta tarkasteltuna seka yksiloiden ja
yhteisojen ajattelua avartaen.

Lahtokohtaisesti ideat ovat myos jo valmiiksi
priorisoidussa jarjestyksessa naiden toteutettavuuden
mukaan valmiina jatkojalostettavaksi ja kokeiltavaksi.

e Voittajia ovat Raikki Ryldldiset!

Huomioitavaa:

o Kuten todettua, Rovaniemi kylassa -peli on vasta
prototyyppi, joten jos koet, etta tama voisi olla jollain
muilla sadnnoilla ja /tai sovellutuksilla parempi, niin voit
kehittaad tata vapaasti edelleen.

Antoisia pelituokioita kylilld seikkaillen!

/ISR SUNRG U « AR
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Ideoi & kokeile

Vaihe 4. Kettera kokeileminen

Kun ratkaisuvaihtoehtoja on ideoitu, on toiminnan aika!
Tassakin kannattaa kuitenkin pitaa yha maltti mukana.
Sen sijaan, etta laittaisimme kaikki paukkumme suin pain
kiinni johonkin mielessa tai paperilla hyvalta nayttavaan
ideaan todeten sitten, etta “pers’ eella puuhun mentiin”,
voidaan tama valttaa ketterilla kokeiluilla.

Kokeilemalla / pilotoimalla kaytannossa erilaisia
ratkaisuvaihtoehtoja ja pienesti askel askeleelta jalostaen,
voidaan varmistaa, etta nama todella ovat toimivia
ratkaisuja kaytannossa — myos eri kohderyhmien
nakokulmasta. Nain loydetdadan parhaat mahdolliset
ratkaisut ja sadstetdadan kehittamisen resursseja pitRassa
Juoksussa.

W s oS mwW o

Tyokaluja, menetelmia, vinkkeja & linkkeja
o Systemaattisuus* kokeilujen lahtokohtana

e Epaonnistumisten sietaminen
kokeilemisen keskiossa

e Pienista kokeiluista kohti isompia

*Esitelty tarkemmin seuraavilla sivuilla.
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e Kokeilun toteutuksen osalta on keskeista pohtia ja
maarittaa erityisesti seuraavat asiat:

Ketterat kokeilut | Menetelma o Miten voimme selvittid haluamamme kdytdnnossd?

Mita voimme kokeilla ensimmadisend /pienimmallad

mahdollisella panostuksella?

Keita meidan tulisi osallistaa koketluun

(asiakaskohderyhmat, muut sidosryhmat)?

Mita kokeilun toteutus edellyttaa (jarjestelyjd,

valineitd, prototyyppeja tms.)?

Kuka tekee, mita ja milloin?

Mika on kokeilun realistinen ajankohta?

\/aihe 4. Kettera kokeileminen

e Ketterien kokeilujen toteuttamiseksi on syyta
maarittaa oma suunnitelmansa, milla varmistetaan
naista saatavat parhaat mahdolliset tulokset.

e Kokeilun tavoitteen osalta on keskeista pohtia ja
maarittaa erityisesti seuraavat asiat:

o Mita meidan tulist oppia ensisijaisesti
kehittamisen kohteesta? Mikd on kokeilumme
tavoite?

o Miten mittaamme onnistumista? Mita muita
asioita meiddn tulisi mitata tavoitellun opin
varmistamisersi?

e Nama asiat maarittamalla kokeilun toteuttamisen ei
tulisi olla ongelma. Tama ei kuitenkaan tarkoita
etteiko kokeilun toteutuksessa ilmenisi haasteita.
Naiden tehtivana on nimenomaan opettaa, miten
voisimme tehda taman seuraavalla kerralla paremmin.
Opettele siis nauttimaan epaonnistumisista!
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“Kaytanto syo strategian aamupalaksi.”

Peter Drucker, vapaa suomennos
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JALKAUTA & JATKOKEHITA

Vaihe 5. Kaytantoon jalkauttaminen
Vaihe 6. Jatkuva kehittaminen
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Jalkauta & jatkokehita

Vaihe 5. Kaytantoon jalkauttaminen

Kun pienten kokeilujen kautta on opittu, mika todella
toimii kdytannossa ja miten parhaalla mahdollisella
tavalla, voidaan ratkaisuja viimein jalkauttaa ja
vakiinnuttaa arkeen. Nyt voimme olla varmoja, etta
ratkaisumme ovat tarkoituksenmukaisia seka toimivia ja
naihin voidaan turvallisesti myos resursoida enemman.

Rahoitusta hakiessa, tama myos hyva merkki
rahoittajalle, etta teilla on osoittaa, miksi tarvitsette

tukea nimenomaan kyseisten ratkaisujen kehittamiseen.

Toki rahoitusta voi hakea jo aiemmassa vaiheessa, ja
toteuttaa osallistamista seka kokeiluja jo taman
puitteissa selkeasti suunniteltuna ja aukikirjoitettuna
prosessina.

D
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Tyokaluja, menetelmia, vinkkeja & linkkeja
o Kylien rahoitukset -info*

o Tukea Rovaniemen kylien kehittdmiseen

e LOyda oma L.eader-ryhmasi

e Tukea maaseudun kehittimiseen

*Esitelty tarkemmin seuraavilla sivuilla.



https://rkks.fi/
https://rkks.fi/
https://leadersuomi.fi/leader-ryhmat
https://www.ely-keskus.fi/maaseudun-kehittaminen
https://www.ely-keskus.fi/maaseudun-kehittaminen
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\aihe 5. Kaytantoon jalkauttaminen

Kylien rahoitukset | Info o Infosta l0ytyy myos ihan yleisii kylien
kehittamiseen liittyvia vinkkeja.

 Infotilaisuuden tallenne ja erilliset esitykset
ovat katsottavissa tasta linkista.
Muistathan, etta erityisesti tallenteellakin
esiintyvat Rovaniemen kylien
kehittamissaatio, oman alueen Leader-
ryhmat ja Lapin ELY ovat olemassa kylia
varten (ks. linkit edellissivulla). Edella
mainitut toimijat toivovat yhteydenottoja
matalalla kynnyksella - otathan stis hethin
yhteytta mahdollisimman pian
rahoitustarpeen ilmetessd.

e Osana Rovaniemi kylassa -hanketta
jarjestettiin kylien rahoitusiltama, jonka
info-osuus oli kaikille avoin ja tasta luotiin
myoOs tallenne.

Esitelty rahoitusinfo koskee uutta 2023-27
alkanutta rahoituskautta nimenomaisesti
kylien ndkokulmasta.

Luonnollisesti esitettyja tietoja koskevat
asiat muuttuvat ja vanhenevat kuitenkin
ajan kanssa, joten olethan aina ndthin
liittyen yhteydessad astanomaisiin
toimijothin.
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https://drive.google.com/drive/folders/1ITk97I8HK4DRvJygCGXyyU7wBC70WzZw?usp=sharing
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Jalkauta & jatkokehita

Vaihe 6. Jatkuva kehittaminen

Kehittaminen ei suinkaan paaty siihen, etta kehittamisen
tulokset on saatu jalkautettua kaytantoon - tai ainakaan
nain ei saisi olla. Niin lannistavalta kuin tama voikin
kuulostaa, niin kyse on ennen kaikkea asenteesta.
Tyytyvaisyys nykytilaan lopettaa kehityksen, jolloin
kehittamamme ratkaisut ovatkin alati muuttuvassa
maailmassa jo kohta vanhentuneita ja toimimattomia,
jolloin niihin kaytetty resurssi hukataan.

Sen sijaan jokainen paiva voidaan nahda mahdollisuutena
tehda maailmasta parempi paikka. Ja usein tahan riittaa,
etta jatketaan siita, mihin jaatiin ja tehdaan omasta
elinpiiristamme jalleen himpun verran parempi.

d = O B L L

Tyokaluja, menetelmia, vinkkeja & linkkeja
o Hyodynna kaikkia edella esitettyja ja muita
vastaan tulevia hyvia kaytanteita jatkuvan
kehittamisen tueksi.

e Ystavyyden kylat kehittamisen tukena*

o Ald lannistu - ja muista myos nauttia! :)

*Esitelty tarkemmin seuraavilla sivuilla.
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Vaihe 6. Jatkuva kehittaminen e Ystavyyskylatoiminnan tarkoituksena onkin edistda
Ystavyyden kylat | Toimintamalli kylien vdlistd tutustumista ja yhteistyotd myos
jatkossa ja entista laajemmin — my0s luontaisten
lahikylien ulkopuolelle. Nakemysten tuominen
parhaimmillaan hieman kauempaakin on ehdoton
rikkaus!

e Ystavyyden kylat on Rovaniemi kyldssa -
hankkeen pilottikylien esittamadsta toiveesta
alkunsa saanut toimintamalli, jota lahdettiin
rohkeasti kokeilemaan kaikille avoimen hankkeen
“Rovaniemen kylat kohtaavat” -paatostilaisuuden

e e Haluamme rohkaista Sinua ja kylaanne ottamaan
puitteissa.

omaehtoisesti osaa Ystavyyden kylat -toimintaan.
Jos teilla ei viela ole ystavyyskylaa, kehoitamme
ottamaan vain rohkeasti yhteytta kyldadan, jonka
kanssa haluaisitte tutustua paremmin ja jonka
kanssa nakisitte, etta teilla olist eniten jaettavaa/
opittavaa keskendanne.

Hankkeen aikana kylastely ja muihin kyliin
tutustuminen paikan paalla koettiin erityisen
arvokkaaksi. Erityisesti naiden puitteissa
tapahtunut yhteisten haasteiden jakaminen,
vertaistuki ja uudet nakemykset antotvat

lisapontta kehittamiselle. o Tasta linkista 10ytyy Ystavyyskylan-muistilista

kaytannon toiminnan tueksi.

@ @ |I||“|I| @ % Q


https://drive.google.com/file/d/1aJHEdkH-K1x79RctQRlMahmDUG2I1I5g/view?usp=drive_link
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KEHITTAMINEN EI PAATY KOSKAAN

“Heraa. Paranna maailmaa. Nauti. Toista.”

Samuel Ahola, Rovaniemi kylassa -hankkeen palvelumuotoilijan motto
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Lisatiedot

Kasikirjan on suunnitellut rovaniemelainen
muotoilutoimisto Arctic Factory osana

Rovaniemi kylassa -hanketta. Hanke on Euroopan
maaseudun kehittamisen maatalousrahaston tukema.

Kaikki kasikirjassa esitetyt materiaalit l0ydat kootusti
tasta linkista.

L]

LRI Euroopan maaseudun L :
* L kehittami tal hasto: 2
R rovaniem /% ARCTIC FACTORY < Peripohjola



https://www.roikylat.fi/rovaniemi-kylassa-hanke/
https://drive.google.com/drive/folders/1F8GirnM7n2JY1e4rAuPpXwPJRWnob1us
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